
„Spürnasen im Einsatz“
Naturerlebnisspiele für Familien 
und Kindergruppen

Mit der Feldmaus auf der Wiese und am Wasser
„Steppi, der Weißstorch“
„Florian, der Teichfrosch“
„Amanda, die Waldameise“

„Spürnasen im Einsatz“ – Naturtagebuch

Nach den drei Erlebnisspielen am Wasser, auf der Wiese 
und im Wald können die Schüler noch ein weiteres 
Angebot nutzen: Bei einer abschließenden Wanderung 
gestalten die Kinder ein Naturtagebuch. Sie ergänzen 
und zeichnen Pfl anzen und Tiere, erarbeiten aber auch 
Steckbriefe zu bedrohten Arten und zeigen damit, 
was sie schon alles wissen. Für die erfolgreiche Exkur-
sion und für das individuell gestaltete Natur tagebuch 
erhalten sie eine Urkunde. 

Infos und Anmeldung
• Biosphärenreservat Spreewald „Alte Mühle Schlepzig“

 Dorfstr. 52, 15910 Schlepzig
 Karola Scheinpfl ug, Tel.: (03 54 72) 276
 karola.scheinpfl ug@lugv.brandenburg.de
• Spreewaldinformation Lübben

 Ernst-von-Houwald-Damm 15, 15907 Lübben
 Tel.: (035 46) 30 90, spreewaldinfo@tks-luebben.de
• Waldschule „Zum Specht“ 

 Börnichen Nr. 3, 15907 Lübben, Tel.: (035 46) 22 67 80
 Manfred.Meehs@AFFLN.Brandenburg.de 
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Spielerisch die Natur entdecken

Bei fünf Naturerlebniswanderungen können 
Familien mit Kindern und Kindergruppen individuell 
und altersgerecht den Spreewald erkunden. Dabei 
lernen sie auf abenteuerliche Weise Tiere am Wasser, 
im Wald oder auf der Wiese ganz genau kennen. 
Mädchen und Jungen ab drei Jahre sind mit der 
kleinen Feldmaus unterwegs.
Schüler ab der 3. Klasse laufen mit einer Karte 
durch die Natur, fahren mit dem Spreewaldkahn 
und spüren verschiedene Tiere in unterschiedlichen 
Lebensräumen auf.

Naturerlebnisspiele zum Ausleihen

Sie möchten die Naturerlebnisspiele für die Kita oder 
die Schule, beim Dorff est oder beim Kindergeburts-
tag in Ihrer Familie nutzen? Sehr gern, denn die 
Spiele gibt es auch als Mobilvariante zum Ausleihen 
(Preise nach Vereinbarung). Sie erhalten alle Materia-
lien wie Fragekarten (auch en (auch 

kleine Strecke durch Wiesen, 
Wald oder am Wasser in Ihrer Umgebung suchen, 
die Informationsmaterialien im Gras und in Büschen 
verstecken und schon können Sie mit den Kindern 
auf spannen de Erlebnistour gehen.

Übrigens: Eine kleine mobile Ausstellung informiert 
über die Naturerlebniswanderungen „Spürnasen im 
Einsatz“, die Sie auch ausleihen können.

einen kompletten 
Klassensatz),
Infotafeln, Bücher,
Holz fi guren etc. 
Dann müssen Sie 
sich nur noch eine 

Holzfi guren werden im Gelände versteckt

Orientierungskarte,



„Amanda, die Waldameise“ 

In der Waldschule „Zum 
Specht“ in Lübben/
Börnichen erzählt die 
Waldameise, was sie am 
Tage so alles tut und er-
lebt und lädt die Kinder 
ein, sie zu begleiten. Die 
Schüler erhalten eine 
Karte mit einer Tour auf 
dem „Ameisenpfad“, der 
parallel zum Lehrpfad 
mit mehreren Ameisen-
hügeln verläuft. Die 
Kinder folgen Schildern 
im Gelände, fi nden versteckte Hinweise und können 
so 10 weitere Fragen beantworten. Die richtigen 
Antworten ergeben wieder ein Lösungswort, das 
gegen 10 Lernkarten eingetauscht wird. Nun ist das 
Quizspiel mit 30 Sammelkarten komplett.

„Florian, der Teichfrosch“

Auf der Schlossinsel in Lübben lauschen die Schüler 
dem Teichfrosch, der in einem Hörspiel den Lebens-
raum Fließgewässer und das Biosphärenreservat 
Spreewald vorstellt. 

Mit der Feldmaus unterwegs

Für Kinder ab drei Jahre gibt es zwei Natur spiele: 
„Mit der Feldmaus auf der Wiese“ im Infozentrum 
des Biosphärenreservats Spreewald „Alte Mühle 
Schlepzig“ und „Mit der Feldmaus am Wasser“ 
auf der Schlossinsel in Lübben.

„Steppi, der Weißstorch“ 

Diese Naturerlebniswanderung für Schüler ab der 
3. Klasse startet im Infozentrum des Biosphärenreser-
vats Spreewald „Alte Mühle Schlepzig“. Hier werden 
sie in einer Videobotschaft zu einer Rettungsaktion 
für einen jungen Storch aufgerufen. Die Kinder laufen 
los – eine Karte hilft bei der Orientierung im Gelände. 
Unterwegs fi nden sie Infotafeln und beantworten 
Fragen. Dabei lernen sie nicht nur den Weißstorch 
kennen, sondern auch den Lebensraum Wiese, die 
nachhaltige Landnutzung und die Bedeutung von 
Niedermoorstandorten für den Klimaschutz. Die 
richtigen Antworten auf die Fragen führen zu einem 
Lösungswort, das die Schüler nach der Wanderung in 
den Computer des Infozentrums eingeben – und der 
Jungstorch ist gerettet!

Jedes Kind erhält 10 Lernkarten zum Sammeln für ein 
Naturquizspiel.

Die Kinder 
er halten ein 
Naturbüchlein 
und suchen im 
Gras und in den 
Büschen nach 
der „Maus“ – das 
sind kleine Holz-
fi guren, die sie 

Infotafel

Sammelkarten

Danach begleiten sie den Teichfrosch bei der Suche 
nach seinen Kindern. Um sie zu fi nden, muss die 
Schülergruppe mit dem Kahn fahren (Preis nach 
Vereinbarung) und dem Fährmann die richtigen 
Wasserwege weisen. Eine Orientierungs karte führt 
die Mädchen und Jungen zu versteckten Tafeln im 
Gelände. Die Infos helfen dabei, Fragen zum Teich-
frosch zu beantworten. 

Am Ende der Naturerlebnistour erhält jeder Schüler 
für das richtige Lösungswort 10 weitere Lernkarten 
zum Sammeln und Spielen.
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führen. Dort schauen sie sich nun gemeinsam mit 
den Eltern oder Erziehern das Buch genauer an: Die 
Feldmaus stellt jeweils acht Tiere mit Zeichnungen 
und kurzen Reimen vor – z.B. Igel, Marienkäfer, 
Schnecke, Ente, Libelle und Frosch. Nun sollen die 
Spürnasen die Tiere in der Natur fi nden – falls sie sich 
rar machen, helfen versteckte Holztiere weiter.

Kosten: 3 Euro pro „Mausspiel“, einschließlich 
„Mausbuch“, das die Kinder mit nach Hause 
nehmen können.

zur Wiese bzw. zum Wasser 

Kosten: 2 Euro für jede Erlebniswanderung und 
einmal 10 Sammelkarten – dabei spielt keine Rolle, 
wie viele Kinder mitwandern. Möchte jeder einen Satz 
Sammel karten mit nach Hause nehmen, zahlt jedes 
Kind 2 Euro pro Wanderung und 10 Karten. 


